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Пояснительная записка
Программа курса информатики для 5-6 классов создана на основе следующих нормативных документов:

1. Федеральный закон Российской Федерации N 273-ФЗ от 29.12.2012 г. "Об образовании в Российской Федерации" (ст.2 п.п.9,10, ст.19, 21, ст.32 п.2.6)

2. Приказ Минобрнауки Российской Федерации от 17.12.2010г. №1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»;

3. Федеральный  перечень  учебников,  рекомендованных  (допущенных) Министерством  образования и  науки  Российской Федерации  к использованию в  образовательном  процессе  в  общеобразовательных учреждениях, на 2019/2020 учебный год: приказ Министерства просвещения РФ от 28.12.2018 №345 "О федеральном перечне  учебников,  рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования";

4. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования;

5. Письмо Минобрнауки России (Департамент государственной политики в сфере общего образования) от 28.10.2015г. №08-1786 «О рабочих программах учебных предметов»

6. Примерная основная образовательная программа образовательного учреждения. Основная школа. – М.: Просвещение, 2011. – 342 с. (Стандарты второго поколения);

7. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ № 189 от 01.01.2001 г. «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях»

8. ООП ООО МОБУ лицея № 7;

9. Учебный план МОБУ лицея № 7 на 2019-2020 уч. год;

10. Календарный учебный график МОБУ  лицея № 7 на 2019-2020 уч. год. 

11. Примерная программа по учебному предмету для 5-6 классов (автор Босова Л.Л);

12. Авторская программа по информатитке Босова Л.Л. Программа курса информатики и информационных технологий для 5-6 классов средней общеобразовательной школы М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014-2015.

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА:
Целями изучения информатики   являются:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Место учебного предмета «Информатика» в учебном плане
В соответствии с учебным планом программой предусмотрено изучение предмета 2 часа в неделю.

В соответствии с годовым календарным графиком  МОБУ лицея № 7 на 2019-2020 учебный  год,  данная программа по информатике в 5А классе в 2019-2020 учебном году будет реализована  в объёме  68 часов, в 5Б классе в объёме 67 часов.

Организация учебно-исследовательской и проектной деятельности

Существенный вклад в формирование функциональной грамотности вносят многообразные формы учебно-исследовательской и проектной деятельности, обеспечивающие интеграцию урочной и внеурочной деятельности учащихся. 

Формы организации учебно-исследовательской деятельности на урочных занятиях могут быть следующими:

1) урок – исследование, урок-конкурс, урок – защита исследовательских проектов, урок – творческий отчет, урок – рассказ об ученых, урок – экспертиза, урок – круглый стол и др.;

2) учебный эксперимент, который позволяет организовать освоение таких элементов исследовательской деятельности, как планирование и проведение эксперимента, обработка и анализ результатов;

3) домашнее задание исследовательского характера, которое может сочетать в себе разнообразные виды, причем позволяет провести учебное исследование, достаточно протяженное во времени.

Формы организации учебно – исследовательской деятельности на внеурочных занятиях могут быть следующими: 

1) исследовательская практика обучающихся;

2) образовательные поездки, походы, экскурсии с четко обозначенными образовательными целями, программой деятельности, продуманными формами контроля;

3) факультативные занятия, предполагающие углубленное изучение предмета, с возможностями реализации на них учебно – исследовательской деятельности учащихся;

4) участие обучающихся в олимпиадах, конкурсах, конференциях, в том числе дистанционных, предметных неделях, интеллектуальных марафонах.

Особенностью учебно – исследовательской деятельности являются ее связь с проектной деятельностью обучающихся. Наиболее сложным видом учебных проектов является исследовательский проект.. По структуре такое учебное исследование приближается или совпадает с подлинным научным исследованием и включает: аргументацию актуальности принятой для исследования темы; определение проблемы исследования, его предмета и объекта; обозначение задач исследования в последовательности принятой логики; определение методов исследования, источников информации; выдвижение гипотез решения обозначенной проблемы, определение путей ее решения; обсуждение полученных результатов, формулирование выводов; оформление результатов исследования и обозначение новых проблем, требующих дальнейшего исследования.

Информационные проекты направлены на сбор информации о каком-то объекте, явлении. Такие проекты имеют четкую структуру, включающую определение цели проекта; предмет информационного поиска; источники информации (СМИ, интервью, анкетирование, «мозговая атака»); способы обработки информации (анализ, обобщение, сопоставление с известными фактами, аргументированные выводы); результаты информационного поиска (статья, аннотация, реферат, доклад, видео и др.); презентацию, в том числе на школьных сайтах или в сети Интернет, на научно – практических конференциях, чтениях и т.д. Такие проекты часто интегрируются в исследовательские проекты и становятся их органичной частью, модулем.

Практико – ориентированные проекты предполагают изначально заданные результаты деятельности участников проекта, ориентированные на применение самими участниками в их учебной деятельности (оформление кабинета, дидактические пособия, таблицы, словари и т.п.)

Результаты творческих проектов по информатике могут быть представлены   мультимедийными продуктами монопредметного или межпредметного характера. В таких проектах участники самостоятельно прорабатывают структуру совместной деятельности и презентацию результатов. 

Игровые проекты отличает открытая структура до окончания проекта.    Организация игровых проектов включает: обоснование целей проведения игры; составление плана ее разработки и утверждения правил; написание сценария и рекомендаций по организации игры; составление инструкций для игроков; отбор необходимой информации и средств для создания игровой обстановки; подбор и оформление дидактических материалов; разработку способов оценки результатов игры в целом и ее участников в отдельности.

Различаются также дидактические цели проектов (ознакомление учащихся с методами и технологиями проектной деятельности, обеспечение индивидуализации и дифференциации обучения, поддержка мотивации в обучении, реализация потенциала личности и пр.); длительность работы над ними (от мини – проекта на уроке до многолетнего проекта). По содержанию проекты могут быть монопредметными (по информатике) и межпредметными или метапредметными (информатика и литература, информатика - история);
Особой формой межпредметных учебных проектов являются телекоммуникационные проекты, представляющие собой «совместную учебно – познавательную, исследовательскую, творческую или игровую деятельность учащихся – партнеров, организованную на основе компьютерной телекоммуникации, имеющую общую проблему, цель, согласованные методы, способы деятельности, направленную на достижение совместного результата деятельности». Такие проекты могут носить международный характер.

Для организации проектной деятельности необходимо соблюдать ряд условий: 

· проект или учебное исследование должны быть выполнимыми и соответствовать возрасту, способностям и возможностям учащегося;

· для выполнения проекта должны быть все условия – информационные ресурсы, клубы, школьные научные общества;

· учащиеся должны быть подготовлены к выполнению проектов и учебных исследований как в части ориентации при выборе темы проекта или учебного исследования, так и в части конкретных приемов, технологий и методов, необходимых для спешной реализации выбранного вида проекта;

· необходимо обеспечить педагогическое сопровождение проекта как в отношении выбора темы и содержания (научное руководство), так и в отношении собственно работы и используемых методов (методическое руководство);

· использование для начинающих дневника самоконтроля, где отражаются элементы самоанализа в ходе работы, при составлении отчетов и во время собеседований с руководителями проекта;

· наличие ясной и простой критериальной системы оценки итогового результата работы по проекту и индивидуального вклада (в случае группового характера проекта или исследования) каждого участника;

· результаты и продукты проектной и исследовательской работы должны быть представлены, получить оценку и признание достижений в форме общественной конкурсной защиты, проводимой в очной форме или путем размещения в открытых ресурсах Интернета для обсуждения.

Особое значение для развития УУД в основной школе имеет итоговый проект, представляющий собой самостоятельную работу, осуществляемую обучающимися на протяжении длительного периода, возможно в течение всего учебного года. Одной из особенностей работы над проектом является самооценка хода и результата работы.

УМК. «Информатика. 5-6 класс. Босова Л.Л., Босова А.Ю., издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний».
Формы текущего контроля

· собеседование;

· тест;

· контрольная работа, самостоятельная работа;

· зачет;

· лабораторная, практическая работа;

· эссе и иные творческие работы;

· реферат, доклад;

· презентация.

 Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения учебного предмета «Информатика»

Личностные результаты: 

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; упоминание роли информационных процессов в современном мире; 

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом требований информационной безопасности правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни благодаря знанию основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; 

· соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера, такими как: постановка и формулирование проблемы; 

· поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска;

· структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

· самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; 

· умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; 

· умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; 

Предметные результаты:
Раздел 1. Информация вокруг нас

Выпускник научится: 

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий«информация», «информационный объект»;

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; приводить примеры древних и современных информационных носителей; 

· классифицировать информацию по способам еѐ восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях; 

· кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию. 

Выпускник получит возможность научиться: 

· сформировать представление об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· сформировать представление о способах кодирования информации; преобразовывать информацию по заданным правилам и путѐм рассуждений;

· научиться решать логические задачи на установление взаимного соответствия с использованием таблиц;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

Раздел 2. Информационные технологии

Выпускник научится:

· определять устройства компьютера(основные и подключаемые) и выполняемые ими функции;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу;

· создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;

· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор;

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках; 

· выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;

· использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта)текстов;

· создавать и форматировать списки;

· создавать, форматировать и заполнять данными таблицы;

· создавать круговые и столбиковые диаграммы;

· применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков;

· использовать основные приѐмы создания презентаций в редакторах презентаций;

· осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку);

· ориентироваться на интернет-сайтах(нажать указатель, вернуться, перейти на главную страницу);

· соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

Ученик получит возможность:

· овладеть приёмами квалифицированного клавиатурного письма;

· научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; 

· приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;

· создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, рисунки;

· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;

· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора;

· научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами;

· научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора;

· научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения);

· научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет материалы;

· расширить представления об этических нормах работы с информационными объектами. 
Раздел 3. Информационное моделирование

Выпускник научится: 

понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»;

различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

«читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни;

перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;

строить простые информационные модели объектов из различных предметных областей. Ученик получит возможность:

сформировать начальные представления о назначении и области применения моделей;

 о моделировании как методе научного познания; приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

познакомится с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей.

Раздел 4. Элементы алгоритмизации

Выпускник научится:

· понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов;понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»; 

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические

· конструкции «следование», «ветвление», «цикл»;

· подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуации;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

· разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

Выпускник получит возможность:

· исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы.

Формирование УУД  в рамках учебного предмета «Информатика»


Коммуникативные универсальные учебные действия

Выпускник научится: 

- учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве;

- формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать и координировать ее с позициями партнеров при выработке общего решения в совместной деятельности;

- устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать решения и делать выбор;

- аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать позицию не враждебным для оппонентов образом;

- задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером;

- осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;

- адекватно использовать речь для планирования и регуляции своей деятельности;

- адекватно использовать речевые средства для решения различных коммуникативных задач; владеть устной и письменной речью; строить монологическое контекстное высказывание;

 - организовывать и планировать учебное сотрудничество с учителем и сверстниками, определять цели и функции участников, способы взаимодействия; планировать общие способы работы;

- осуществлять контроль, коррекцию, оценку действий партнера, уметь убеждать;

- работать в группе – устанавливать рабочие отношения, эффективно сотрудничать и способствовать продуктивной кооперации; интегрироваться в группу сверстников и строить продуктивное взаимодействие со сверстниками и взрослыми;

- использовать адекватные языковые средства для отображения своих чувств, мыслей, мотивов и потребностей;

- отображать в речи (описание, объяснение) содержание совершаемых действий как в форме громкой социализированной речи, так и в форме внутренней речи.

Выпускник получит возможность научиться: 

- учитывать и координировать в сотрудничестве отличные от собственной позиции других людей;

- учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную позицию;

- понимать относительность мнений и подходов к решению проблемы;

- продуктивно разрешать конфликты на основе учета интересов и позиций всех участников, поиска и оценки альтернативных способов разрешения конфликтов; договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов;

- брать на себя инициативу в организации совместного действия (деловое лидерство);

- оказывать поддержку и содействие тем, от кого зависит достижение цели в совместной деятельности;

- осуществлять коммуникативную рефлексию как осознание оснований собственных действий и действий партнера;

- в процессе коммуникации достаточно точно, последовательно и полно передавать партнеру необходимую информацию как ориентир для построения действия;

- вступать в диалог, а также участвовать в коллективном обсуждении проблем, участвовать в дискуссии и аргументировать свою позицию, владеть монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка;

- следовать морально – этическим и психологическим принципам общения и сотрудничества на основе уважительного отношения к партнерам, внимания к личности другого, адекватного межличностного восприятия, готовности реагировать на нужды других, в частности оказывать помощь и эмоциональную поддержку партнерам в процессе достижения общей цели совместной деятельности;

- устраивать эффективные групповые обсуждения и обеспечивать обмен знаниями между членами группы для принятия эффективных совместных решений;

- в совместной деятельности четко формулировать цели и позволять ее участникам проявлять собственную энергию для достижения этих целей.

Познавательные УУД

Выпускник научится: 

• осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и Интернета;

• давать определение понятиям;

• устанавливать причинно – следственные связи;

• осуществлять логическую операцию установления родо-видовых отношений, ограничение понятия;

• обобщать понятия – осуществлять логическую операцию перехода от видовых признаков к родовому понятию, от понятия с меньшим объемом к понятию с большим объемом;

• осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций;

• строить классификацию на основе дихотомического деления (на основе отрицания);

• строить логическое рассуждение, включающее установление причинно – следственных связей;

• объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе исследования;

• работать с метафорами – понимать переносный смысл выражений, понимать и употреблять обороты речи, построенные на скрытом уподоблении, образном сближении слов.

Выпускник получит возможность научиться: 

• основам рефлексивного чтения;

• ставить проблему, аргументировать ее актуальность;

• самостоятельно проводить исследование на основе применения методов наблюдения и эксперимента;

• выдвигать гипотезы о связях и закономерностях событий, процессов, объектов;

• организовывать исследование в целях проверки гипотез;

• делать умозаключения (индуктивное и по аналогии) и выводы на основе аргументации.

Регулятивные УУД

 Выпускник научится: 

-целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование практической задачи в познавательную;

- самостоятельно анализировать условия достижения цел на основе учета выделенных учителем ориентиров при работе с новым учебным материалом;

-планировать пути достижения целей;

- устанавливать целевые приоритеты;

- уметь самостоятельно контролировать свое время и управлять им;

- принимать решения в проблемной ситуации на основе переговоров;

- осуществлять констатирующий и предвосхищающий контроль по результату и по способу действия; актуальный контроль  на уровне произвольного внимания;

- адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение как в конце действия, так и по ходу его реализации;

- основам прогнозирования как предвидения будущих событий и развития процесса.

Выпускник получит возможность научиться:

- самостоятельно ставить учебные цели и задачи;

- строить жизненные планы во временной перспективе;

- при планировании достижения целей самостоятельно и адекватно учитывать условия и средства х достижения;

- выделять альтернативные способы достижения цели и выбирать наиболее эффективный способ;

- основам саморегуляции в учебной и познавательной деятельности в форме осознанного управления своим поведением и деятельностью, направленной на достижение поставленных целей;

- осуществлять познавательную рефлексию в отношении действий, направленных на решение учебных и познавательных задач;

- адекватно оценивать объективную трудность как меру фактического или предполагаемого расхода ресурсов на решение задачи;

- адекватно оценивать свои возможности достижения цели определенной сложности в различных сферах самостоятельной деятельности;

- основам саморегуляции эмоциональных состояний;- прилагать волевые усилия и преодолевать трудности и препятствия

Личностные УУД

В рамках когнитивного компонента будут сформированы:

-историко – географический образ России, включая представление о ее территории  и границах, географических особенностях; знание истории и географии края, его достижений и культурных традиций;

- знание о своей этнической принадлежности, национальных ценностях, традициях, культуре, знание о народах и этнических группах России;

-знание общекультурного наследия России и общемирового культурного наследия;

- ориентация в системе моральных норм и ценностей и их иерархизация, понимание конвенционального характера морали;

- экологическое сознание, признание высокой ценности жизни во всех ее проявлениях; знание основных принципов и правил отношения к природе; знание основ здорового образа жизни и здоровье сберегающих технологий, правил поведения в чрезвычайных ситуациях.

В рамках ценностного и эмоционального компонентов будут сформированы:

- гражданский патриотизм, любовь к Родине, чувство гордости за свою страну;

- уважение к истории, культурным и историческим памятникам;

- эмоционально положительное принятие своей этнической идентичности;

- уважение к другим народам России и мира и принятие их, межэтническая толерантность, готовность к равноправному сотрудничеству;

- уважение к личности и ее достоинствам, доброжелательное отношение к окружающим, нетерпимость к любым видам насилия и готовность противостоять им;

- уважение к ценностям семьи, любовь к природе, признание ценности здоровья, своего и других людей, оптимизм в восприятии мира;

- потребность в самовыражении и самореализации, социальном признании;

-позитивная моральная самооценка и моральные чувства – чувство гордости при следовании моральным нормам, переживание стыда и вины при их нарушении.

В рамках деятельностного (поведенческого ) компонента будут сформированы:

- готовность и способность к участию в школьном самоуправлении в пределах возрастных компетенций;

- готовность и способность к выполнению норм и требований школьной жизни, прав и обязанностей ученика;

- умение вести диалог на основе равноправных отношений и взаимного уважения и принятия; умение конструктивно разрешать конфликты;

- готовность и способность к выполнению моральных норм в отношении взрослых и сверстников в школе, дома, во внеучебных видах деятельности;

-  потребность в участии в общественной жизни ближайшего социального окружения, общественно полезной деятельности;

- умение строить жизненные планы с учетом конкретных социально – исторических, политических и экономических условий;

- устойчивый познавательный интерес и становление смыслообразующей функции  познавательного мотива;

- готовность к выбору профильного образования.

  Выпускник получит возможность для формирования:

- выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации и интереса к учению;

- готовности к самообразованию и самовоспитанию;

- адекватной позитивной самооценки и Я – концепции;

- компетентности в реализации основ гражданской идентичности в поступках и деятельности;

- морального сознания на конвенциальном уровне, способности к решению моральных дилемм на основе учета позиций участников дилеммы, ориентации на их мотивы и чувства; устойчивого следования в поведении моральным нормам и этическим требованиям;

- эмпатии как осознанного понимания и сопереживания чувствам других, выражающейся в поступках, направленных на помощь и обеспечение благополучия.

Содержание курса «Информатика» 

5-6 класс

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 5–6 классах основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):

· информация вокруг нас;

· информационные технологии;

· информационное моделирование;

· алгоритмика.

Раздел  1. Информация вокруг нас. 

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения.

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации.

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта.

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.

Раздел  2. Информационные технологии.
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. 

Раздел  3. Информационное моделирование.
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Раздел  4. Алгоритмика.
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.
Основные виды учебной деятельности учащихся
	Название раздела, темы
	Характеристика основных видов деятельности учащихся (на уровне учебных действий)

	5 класс

	Раздел 1. Информация вокруг нас 
	Аналитическая деятельность:

· Приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· Приводить примеры информационных носителей;
· классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам представления на
материальных носителях;
· разрабатывать
план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если
известны способности конкретного субъекта к его восприятию.
Практическая деятельность:
· Кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;
· работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения); 

· осуществлять поиск информации в сети Интернет
с  использованием простых запросов (по одному признаку);
· сохранять
для индивидуального использования  найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них;
· систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;
· вычислять
значения
· арифметических выражений с помощью программы Калькулятор; преобразовывать информацию
по
· заданным правилам и путём рассуждений; решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих программных средах.


	Раздел 2. Информационные технологии.
Тема 2. «Компьютер»
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· классифицировать информацию по способам еѐ восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию.

Практическая деятельность

· кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

· работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения);

· осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку);

· сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них;

· систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· вычислять значения арифметических выражений с помощью программы Калькулятор;

· преобразовывать информацию по заданным правилам и путѐм рассуждений;

· решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих программных средах.

	Раздел 2. Информационные технологии. 

Тема3. «Подготовка текстов на компьютере»
	Аналитическая деятельность:

· соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование);

· создания текстового документа и возможности тестового процессора по их реализации;

· определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию текстовых документов.

Практическая деятельность : 

· создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках;

· выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; 

· создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 

· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;

· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его

	Раздел 2. Информационные технологии. 

Тема 4. «Компьютерная графика»


	Аналитическая деятельность:

· выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы);

· планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых;

· определять инструменты графического редактора для выполнения базовых

· операций по созданию изображений;

Практическая деятельность:

· использовать простейший (растровый и/или векторный) графический редактор для создания и редактирования изображений;

· создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами.

	Тема 5. «Создание мультимедийных объектов».
	Аналитическая деятельность:

· Планировать последовательность событий на заданную тему;

· Подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного объекта.

Практическая деятельность:

· использовать редактор презентаций или иное программное средство для создания анимации по имеющемуся сюжету; 

создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения.

	6 класс

	Раздел 3. Информационное моделирование.
Тема 6. «Объекты и системы».
	Аналитическая деятельность:

· анализировать объекты окружающей действительности, указывая их признаки — свойства, действия, поведение, состояния;

· выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Практическая деятельность:

· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

· изменять свойства панели задач;

· узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;

· упорядочивать информацию в личной папке

	Раздел 3. Информационное моделирование.

Тема 8. «Информационные модели»
	Аналитическая деятельность:

· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;

· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:

· создавать словесные модели (описания);

· создавать многоуровневые списки;

· создавать табличные модели;

· создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления;

· создавать диаграммы и графики;

· создавать схемы, графы, деревья;

· создавать графические модели.

	Раздел 4. Алгоритмика.
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;

· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность:

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем;

· составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.


Календарно-тематическое планирование по информатике 
5А класс-68 часов
	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата

	
	Раздел 1. Информация вокруг нас.
	13
	

	1 
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности.
	1
	02.09.19

	2 
	Информация вокруг нас.
	1
	04.09.19

	3 
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией.
	1
	09.09.19

	4 
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура.
	1
	11.09.19

	5 
	Вспоминаем клавиатуру.
	1
	16.09.19

	6 
	Управление компьютером.
	1
	18.09.19

	7 
	Вспоминаем приёмы управления компьютером.
	1
	23.09.19

	8 
	Хранение информации.
	1
	25.09.19

	9 
	Создаём и сохраняем файлы.
	1
	30.09.19

	10 
	Передача информации.
	1
	02.10.19

	11 
	Электронная почта.
	1
	14.10.19

	12 
	В мире кодов. Способы кодирования информации.
	1
	16.10.19

	13 
	Метод координат.
	1
	21.10.19

	
	Раздел 2. Информационные технологии.
	55
	

	14 
	Текст как форма представления информации.

Компьютер – основной инструмент подготовки текстов.
	1
	23.10.19

	15 
	Основные объекты текстового документа. Ввод текста.
	1
	28.10.19

	16 
	Вводим текст.
	1
	30.10.19

	17 
	Редактирование текста.
	1
	06.11.19

	18 
	Редактируем текст.
	1
	11.11.19

	19 
	Текстовый фрагмент и операции с ним.
	1
	13.11.19

	20 
	Работаем с фрагментами текста.
	1
	18.11.19

	21 
	Форматирование текста.
	1
	25.11.19

	22 
	Форматируем текст.
	1
	27.11.19

	23 
	Представление информации в форме таблиц. Структура таблицы.
	1
	02.12.19

	24 
	Табличное решение логических задач.
	1
	04.12.19

	25 
	Создаём таблицы.
	1
	09.12.19

	26 
	Разнообразие наглядных форм представления информации.
	1
	11.12.19

	27 
	Диаграммы. Создание диаграмм на компьютере. 
	1
	16.12.19

	28 
	Строим диаграммы.
	1
	18.12.19

	29 
	Компьютерная графика.

Инструменты графического редактора.
	1
	23.12.19

	30 
	Полугодовая контрольная работа.
	1
	25.12.19

	31 
	Компьютерная графика.

Инструменты графического редактора.
	1
	30.12.19

	32 
	Преобразование графических изображений.
	1
	13.01.20

	33 
	Работаем с графическими фрагментами.
	1
	15.01.20

	34 
	Создание графических изображений.
	1
	20.01.20

	35 
	Планируем работу в графическом редакторе
	1
	22.01.20

	36 
	Разнообразие задач обработки информации.

Систематизация информации.
	1
	27.01.20

	37 
	Списки – способ упорядочивания информации.
	1
	29.02.20

	38 
	Создаём списки.
	1
	03.02.20

	39 
	Поиск информации.
	1
	05.02.20

	40 
	Ищем информацию в сети Интернет.
	1
	10.02.20

	41 
	Кодирование как изменение формы представления

Информации.
	1
	12.02.20

	42 
	Преобразование информации по заданным правилам.
	1
	17.02.20

	43 
	Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор.
	1
	26.02.20

	44 
	Преобразование информации путем рассуждений.
	1
	02.03.20

	45 
	Разработка плана действий. Задачи о переправах.
	1
	04.03.20

	46 
	Табличная форма записи плана действий. Задачи о переливаниях.
	1
	11.03.20

	47 
	Создание движущихся изображений. Создаём анимацию (задание 1).
	1
	16.03.20

	48 
	Создание анимации по собственному замыслу «Создаём анимацию» (задание 2).
	1
	18.03.20

	49 
	Создание итогового мини-проект.

Создаем слайд-шоу.
	1
	23.03.20

	50 
	Знакомство с программой «ПервоЛого».
	1
	25.03.20

	51 
	ПервоЛого.
	1
	30.03.20

	52 
	ПервоЛого. Меню, альбом, инструменты.
	1
	01.04.20

	53 
	ПервоЛого. Рисовалка. Формы черепашки.
	1
	16.04.19

	54 
	ПервоЛого. Как надеть форму на черепашку, как вернуть исходную.
	1
	06.04.20

	55 
	ПервоЛого. Команды управления черепашкой.
	1
	13.04.20

	56 
	ПервоЛого. Черепашки.
	1
	15.04.20

	57 
	ПервоЛого. Кнопки. Тексты.
	1
	20.04.20

	58 
	ПервоЛого. Кнопки. Тексты.
	1
	22.04.20

	59 
	ПервоЛого. Звуки, музыка, кино.
	1
	27.04.20

	60 
	ПервоЛого. Зачетная работа.
	1
	29.04.20

	61 
	ПервоЛого. Зачетная работа.
	1
	04.05.20

	62 
	Итоговое тестирование.
	1
	06.05.20

	63 
	Клавиатурный тренажёр.
	1
	11.05.20

	64 
	Клавиатурный тренажёр.
	1
	13.05.20

	65 
	Повторение. Хранение и обработка информации.
	1
	18.05.20

	66 
	Повторение. Создание изображений.
	1
	20.05.20

	67 
	Повторение. Мультимедийные презентации.
	1
	25.05.20

	68 
	Повторение. Среда «ПервоЛого».
	1
	27.05.20


Календарно-тематическое планирование по информатике 
5Б класс -67 часов
	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата

	
	Раздел 1. Информация вокруг нас.
	13
	

	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности.
	1
	03.09.19

	2
	Информация вокруг нас.
	1
	04.09.19

	3
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией.
	1
	10.09.19

	4
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура.
	1
	11.09.19

	5
	Вспоминаем клавиатуру
	1
	17.09.19

	6
	Управление компьютером.
	1
	18.09.19

	7
	Вспоминаем приёмы управления компьютером.
	1
	24.09.19

	8
	Хранение информации.
	1
	25.09.19

	9
	Создаём и сохраняем файлы.
	1
	01.10.19

	10
	Передача информации.
	1
	02.10.19

	11
	Электронная почта.
	1
	15.10.19

	12
	В мире кодов. Способы кодирования информации.
	1
	16.10.19

	13
	Метод координат.
	1
	22.10.19

	
	Раздел 2. Информационные технологии.
	54
	

	14
	Текст как форма представления информации.

Компьютер – основной инструмент подготовки текстов.
	1
	23.10.19

	15
	Основные объекты текстового документа. Ввод текста.
	1
	29.10.19

	16
	Вводим текст.
	1
	30.11.19

	17
	Редактирование текста.
	1
	05.11.19

	18
	Редактируем текст.
	1
	06.11.19

	19
	Текстовый фрагмент и операции с ним.
	1
	12.11.19

	20
	Работаем с фрагментами текста.
	1
	13.11.19

	21
	Форматирование текста.
	1
	26.11.19

	22
	Форматируем текст.
	1
	27.11.19

	23
	Представление информации в форме таблиц. Структура таблицы.
	1
	03.12.19

	24
	Табличное решение логических задач.
	1
	04.12.19

	25
	Создаём таблицы.
	1
	10.12.19

	26
	Разнообразие наглядных форм представления информации.
	1
	11.12.19

	27
	Диаграммы. Создание диаграмм на компьютере.
	1
	17.12.19

	28
	Строим диаграммы.
	1
	18.12.19

	29
	Полугодовая контрольная работа.
	1
	24.12.19

	30
	Компьютерная графика.

Инструменты графического редактора.
	1
	25.12.19

	31
	Преобразование графических изображений.
	1
	31.12.19

	32
	Работаем с графическими фрагментами.
	1
	14.01.20

	33
	Создание графических изображений.
	1
	15.01.20

	34
	Планируем работу в графическом редакторе.
	1
	21.01.20

	35
	Разнообразие задач обработки информации.

Систематизация информации.
	1
	22.01.20

	36
	Списки – способ упорядочивания информации.
	1
	28.01.20

	37
	Создаём списки.
	1
	29.02.20

	38
	Поиск информации.
	1
	04.02.20

	39
	Ищем информацию в сети Интернет.
	1
	05.02.20

	40
	Кодирование как изменение формы представления.
Информации.
	1
	11.02.20

	41
	Преобразование информации по заданным правилам.
	1
	12.02.20

	42
	Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор.
	1
	25.02.20

	43
	Преобразование информации путем рассуждений.
	1
	26.02.20

	44
	Разработка плана действий. Задачи о переправах.
	1
	03.03.20

	45
	Табличная форма записи плана действий. Задачи о переливаниях.
	1
	04.03.20

	46
	Создание движущихся изображений. Создаём анимацию (задание 1).
	1
	10.03.20

	47
	Создание анимации по собственному замыслу «Создаём анимацию» (задание 2).
	1
	11.03.20

	48
	Создание итогового мини-проект.

Создаем слайд-шоу.
	1
	17.03.20

	49
	Знакомство с программой «ПервоЛого».
	1
	18.03.20

	50
	ПервоЛого.
	1
	24.03.20

	51
	ПервоЛого. Меню, альбом, инструменты.
	1
	25.03.20

	52
	ПервоЛого. Рисовалка. Формы черепашки.
	1
	31.03.20

	53
	ПервоЛого. Как надеть форму на черепашку, как вернуть исходную.
	1
	01.03.20

	54
	ПервоЛого. Команды управления черепашкой.
	1
	14.04.20

	55
	ПервоЛого. Черепашки.
	1
	15.04.20

	56
	ПервоЛого. Кнопки. Тексты.
	1
	21.04.20

	57
	ПервоЛого. Кнопки. Тексты.
	1
	22.04.20

	58
	ПервоЛого. Звуки, музыка, кино.
	1
	28.04.20

	59
	ПервоЛого. Зачетная работа.
	1
	29.04.20

	60
	ПервоЛого. Зачетная работа.
	1
	05.05.20

	61
	Итоговое тестирование.
	1
	06.05.20

	62
	Клавиатурный тренажёр.
	1
	12.05.20

	63
	Клавиатурный тренажёр.
	1
	13.05.20

	64
	Повторение. Хранение и обработка информации.
	1
	19.05.20

	65
	Повторение. Создание изображений.
	1
	20.05.20

	66
	Повторение. Мультимедийные презентации.
	1
	26.05.20

	67
	Повторение. Среда «ПервоЛого».
	1
	27.05.20
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