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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа курса информатика для 2-4 классов создана на основе следующих нормативных документов:
1. Федеральный закон Российской Федерации N 273-ФЗ от 29.12.2012 г. "Об образовании в Российской Федерации" (ст.2 п.п.9,10, ст.19, 21, ст.32 п.2.6).
2. Приказ Минобрнауки Российской Федерации от 17.12.2010г. № 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования»;
3. Приказ Министерства просвещения РФ от 28.12.2018 № 345 "О федеральном перечне учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования".
4. Федеральный государственный стандарт начального общего образования (Приложение к приказу Минобрнауки России от 6.1 2009г. № 373).
5. Письмо Минобрнауки России (Департамент государственной политики в сфере общего образования) от 28.10.2015г. №08-1786 «О рабочих программах учебных предметов».
6. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ № 189 от 01.01.2001 г. «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях».
7. ООП НОО.
8. Учебный план МОБУ лицея № 7 на 2019-2020 уч. год;
9. Календарный учебный график МОБУ  лицея № 7 на 2019-2020 уч. год. 
10. Авторская программа «Информатика в играх и задачах». 2,3,4 класс: Учебник в 2-х частях. А.В.Горячев, К.И. Горина, Н.И. Суворова. М.: Баласс, 2013.

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА
Целями изучения информатики в начальной школе являются:
1) развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:
применение формальной логики при решении задач – построение выводов путём применения к известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то ...»;
· алгоритмический подход к решению задач – умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также решать широкий класс задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;
· системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;
· объектно-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)»;
2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. Несмотря на ознакомительный подход к данным понятиям и методам, по отношению к каждому из них предполагается обучение решению простейших типовых задач, включаемых в контрольный материал, т. е. акцент делается на развитии умения приложения даже самых скромных знаний;
3) создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приёмами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).
В процессе обучения используются:
· методы:
· словесные;
· наглядные;
· методы практического обучения;
· методы проблемного обучения.
· технологии:
· игровые;
· проблемно-поисковые.
При изучении информатики за пределами начальной школы предполагается систематически развивать понятие структуры (множество, класс, иерархическая классификация), вырабатывать навыки применения различных средств (графов, таблиц, схем) для описания статической структуры объектов и структуры их поведения; развивать понятие алгоритма (циклы, ветвления) и его обобщение на основе понятия структуры; добиваться усвоения базисного аппарата формальной логики (операции «и», «или», «не», «если …, то …»), вырабатывать навыки использования этого аппарата для описания модели рассуждений.

Место учебного предмета «Информатика» в учебном плане.

В соответствии с учебным планом программой предусмотрено изучение предмета 1 час в неделю.
В соответствии с годовым календарным графиком  МОБУ лицея № 7 на 2019-2020 учебный  год,  программа по информатике во 2-х классах в 2019-2020 учебном году будет реализована  в объёме  33 часа, в 3-х классах – 34 ч., 4-х классах – 34ч.

Организация учебно – исследовательской и проектной деятельности.
Существенный вклад в формирование функциональной грамотности вносят многообразные формы учебно – исследовательской и проектной деятельности, обеспечивающие интеграцию урочной и внеурочной деятельности учащихся. 
Формы организации учебно – исследовательской деятельности на урочных занятиях могут быть следующими:
1) урок – исследование, урок-конкурс, урок – защита исследовательских проектов, урок – творческий отчет, урок – рассказ об ученых, урок – экспертиза, урок – круглый стол и др.;
2) учебный эксперимент, который позволяет организовать освоение таких элементов исследовательской деятельности, как планирование и проведение эксперимента, обработка и анализ результатов;
3) домашнее задание исследовательского характера, которое может сочетать в себе разнообразные виды, причем позволяет провести учебное исследование, достаточно протяженное во времени.

Формы организации учебно – исследовательской деятельности на внеурочных занятиях могут быть следующими: 
1) исследовательская практика обучающихся;
2) образовательные поездки, походы, экскурсии с четко обозначенными образовательными целями, программой деятельности, продуманными формами контроля;
3) факультативные занятия, предполагающие углубленное изучение предмета, с возможностями реализации на них учебно – исследовательской деятельности учащихся;
4) участие обучающихся в олимпиадах, конкурсах, конференциях, в том числе дистанционных, предметных неделях, интеллектуальных марафонах.
Особенностью учебно – исследовательской деятельности являются ее связь с проектной деятельностью обучающихся. Наиболее сложным видом учебных проектов является исследовательский проект, представляющий собой небольшое исследование на лингвистическую, социолингвистическую, культурологическую, литературоведческую тему. По структуре такое учебное исследование приближается или совпадает с подлинным научным исследованием и включает: аргументацию актуальности принятой для исследования темы; определение проблемы исследования, его предмета и объекта; обозначение задач исследования в последовательности принятой логики; определениеметодов исследования, источников информации; выдвижение гипотез решения обозначенной проблемы, определение путей ее решения; обсуждение полученных результатов, формулирование выводов; оформление результатов исследования и обозначение новых проблем, требующих дальнейшего исследования.
Информационные проекты направлены на сбор информации о каком-то объекте, явлении (например, язык рекламы, языковые ошибки, употребление жаргона школьниками, частотные слова в интернет – форумах и т.п.), ознакомление участников проекта с этой информацией, ее анализ и обобщение фактов, предназначенных для широкой аудитории.  Такие проекты имеют четкую структуру, включающую определение цели проекта; предмет информационного поиска; источники информации (СМИ, интервью, анкетирование, «мозговая атака»); способы обработки информации (анализ, обобщение, сопоставление с известными фактами, аргументированные выводы); результаты информационного поиска (статья, аннотация, реферат, доклад, видео и др.); презентацию, в том числе на школьных сайтах или в сети Интернет, на научно – практических конференциях,   чтениях и т.д. Такие проекты часто интегрируются в исследовательские проекты и становятся их органичной частью, модулем.
Практико – ориентированные проекты предполагают изначально заданные результаты деятельности участников проекта, ориентированные на применение самими участниками в их учебной деятельности (оформление кабинета, дидактические пособия, таблицы, словари и т.п.)
Результаты творческих проектов по информатике могут быть представлены газетами, журналами, сборниками лингвистических сочинений, сказками на лингвистические темы, сценариями видеофильмов, тематических вечеров и т.п., публикациями в школьной газете, на школьных сайтах или в сетевых проектах, мультимедийными продуктами монопредметного или межпредметного характера. В таких проектах участники самостоятельно прорабатывают структуру совместной деятельности и презентацию результатов. 
Игровые проекты отличает открытая структура до окончания проекта.  Участники принимают на себя определенные роли, обусловленные характером и содержанием проекта, например, роли литературных, исторических персонажей или выдуманных героев. Организация игровых проектов включает: обоснование целей проведения игры; составление плана ее разработки и утверждения правил; написание сценария и рекомендаций по организации игры; составление инструкций для игроков; отбор необходимой информации и средств для создания игровой обстановки; подбор и оформление дидактических материалов; разработку способов оценки результатов игры в целом и ее участников в отдельности.
Различаются также дидактические цели проектов (ознакомление учащихся с методами и технологиями проектной деятельности, обеспечение индивидуализации и дифференциации обучения, поддержка мотивации в обучении, реализация потенциала личности и пр.); длительность работы над ними (от мини – проекта на уроке до многолетнего проекта). По содержанию проекты могут быть монопредметными (по информатике) и межпредметными или метапредметными.
Особой формой межпредметных учебных проектов являются телекоммуникационные проекты, представляющие собой «совместную учебно – познавательную, исследовательскую, творческую или игровую деятельность учащихся – партнеров, организованную на основе компьютерной телекоммуникации, имеющую общую проблему, цель, согласованные методы, способы деятельности, направленную на достижение совместного результата деятельности». Такие проекты могут носить международный характер.
Для организации проектной деятельности необходимо соблюдать ряд условий: 
· проект или учебное исследование должны быть выполнимыми и соответствовать возрасту, способностям и возможностям учащегося;
· для выполнения проекта должны быть все условия – информационные ресурсы, клубы, школьные научные общества;
· учащиеся должны быть подготовлены к выполнению проектов и учебных исследований как в части ориентации при выборе темы проекта или учебного исследования, так и в части конкретных приемов, технологий и методов, необходимых для спешной реализации выбранного вида проекта;
· необходимо обеспечить педагогическое сопровождение проекта как в отношении выбора темы и содержания (научное руководство), так и в отношении собственно работы и используемых методов (методическое руководство);
· использование для начинающих дневника самоконтроля, где отражаются элементы самоанализа в ходе работы, при составлении отчетов и во время собеседований с руководителями проекта;
· наличие ясной и простой критериальной системы оценки итогового результата работы по проекту и индивидуального вклада (в случае группового характера проекта или исследования) каждого участника;
· результаты и продукты проектной и исследовательской работы должны быть представлены, получить оценку и признание достижений в форме общественной конкурсной защиты, проводимой в очной форме или путем размещения в открытых ресурсах Интернета для обсуждения.
Особое значение для развития УУД в имеет итоговый проект, представляющий собой самостоятельную работу, осуществляемую обучающимися на протяжении длительного периода, возможно в течение всего учебного года. Одной из особенностей работы над проектом является самооценка хода и результата работы.

УМК. Информатика в играх и задачах. 2 класс: Учебник в 2-х частях. А.В.Горячев, К.И. Горина, Н.И. Суворова. М.: Баласс.
Информатика в играх и задачах. 3 класс: Учебник в 2-х частях. А.В.Горячев, К.И. Горина, Н.И. Суворова. М.: Баласс.
Информатика в играх и задачах. 4 класс: Учебник в 2-х частях. А.В.Горячев, К.И. Горина, Н.И. Суворова. М.: Баласс.




Формы текущего контроля

Оценивание учащихся осуществляется двумя способами:
1. Оценка усвоения знаний и умений осуществляется через выполнение обучающимся самостоятельных  заданий в  учебниках - тетрадях. Обучающийся, полностью выполнивший самостоятельно весь необходимый объём заданий в учебнике - тетради, усвоит все необходимые в курсе знания.
2. Оценка усвоения знаний и умений осуществляется через постоянное повторение важнейших понятий, законов и правил. На этапе актуализации знаний перед началом изучения нового материала мы предлагаем учителю проводить блицопрос важнейших понятий курса и их взаимосвязей, которые необходимо вспомнить для правильного понимания новой темы. Особенно полезно, если ребята сами сформулируют необходимый для решения возникшей проблемы перечень знаний. Во всех учебниках, начиная со 2-го класса, в начале каждого урока помещены вопросы для актуализации знаний.

Формы, виды контроля:
· устный опрос.
· выполнение заданий в учебнике-тетради.
· самостоятельные работы.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета «Информатика»
2-й класс
Личностные результаты
·  развитие мотивов учебной деятельности;
· эмоционально позитивное отношение к процессу сотрудничества;
·  умение работать с информацией, предложенной в виде рисунка.

Метапредметные результаты
Регулятивные УУД:
- принимать и сохранять учебные цели и задачи;
- осуществлять контроль при наличии эталона;
- планировать и выполнять свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;
- оценивать правильность выполнения действия на уровне ретроспективной оценки.

Познавательные УУД:
- анализировать объекты с выделением существенных и несущественных признаков;
- сравнивать по заданным критериям два три объекта, выделяя два-три существенных признака;
- проводить  классификацию по заданным критериям;
- строить рассуждения в форме связи простых суждений об объекте, свойствах, связях;
- устанавливать последовательность событий;
- определять последовательность выполнения действий, составлять простейшую инструкцию из двух-трех шагов;
- использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы для решения задач;
- кодировать и декодировать предложенную информацию;
- понимать информацию, представленную в неявном виде (выделяет общий признак группы элементов, характеризует явление по его описанию).

Коммуникативные УУД:
- строить понятные для партнера высказывания при объяснении своего выбора;
- формулировать вопросы.

Предметные результаты

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:
· предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;
· выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам;
· разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;
· находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;
· приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;
· точно выполнять действия под диктовку учителя;
· отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.

3-й класс
Личностные результаты
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
·  объяснять самому себе:  «что я хочу» (цели, мотивы), «что я могу» (результаты);
· развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в разных социальных
ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.

Метапредметные результаты

Регулятивные УУД:
· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;
· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели;
· оценивание получающегося творческого продукта.

Познавательные УУД:
· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
· установление причинно-следственных связей;
· построение логической цепи рассуждений. 
·  переработка информации для получения необходимого результата;
·  выбор различных способов поиска, сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными представляют информацию в виде текста, таблицы, схемы. 
· овладение способами решения проблем творческого и поискового характера;
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов. 


Коммуникативные УУД:
· подготовка выступления;
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
· выслушивание собеседника и ведение диалога.
·  участие в коллективном обсуждении результатов работы на уроке.

Предметные результаты

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;
· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;
· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;
· изображать графы;
· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;
· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

4-й класс
Личностные результаты
- уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
- объяснять самому себе: «что я хочу» (цели, мотивы), «что я могу» (результаты);
- осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
- развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в разных
- социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из  спорных ситуаций;
- начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

Метапредметные результаты

Регулятивные УУД:
· анализ условия учебной задачи;
· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
·  поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений;
· оценивание работы товарища в соответствии с критериями.

Познавательные УУД:
· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
· подведение под понятие;
· установление причинно-следственных связей;
· построение логической цепи рассуждений.

Коммуникативные УУД:
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
· выслушивание собеседника и ведение диалога;
· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

Предметные результаты

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:
· определять составные части предметов, а также состав этих составных частей; описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);
· заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов);
· выполнять алгоритмы с ветвлениями; с повторениями; с параметрами; обратные заданному;
· изображать множества с разным взаимным расположением;
· записывать выводы в виде правил «если …, то …»; по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если …, то …».

Стандарт устанавливает требования к результатам учащихся, освоивших основную образовательную программу начального общего образования:
· личностным, включающим готовность и способность учащихся к саморазвитию, сформированность мотивации к обучению и познанию, ценностно-смысловые установки учащихся, отражающие их индивидуально-личностные позиции, социальные компетенции, личностные качества; сформированность основ гражданской идентичности;
· метапредметным, включающим освоенные учащимися универсальные учебные действия (познавательные, регулятивные и коммуникативные), обеспечивающие овладение ключевыми компетенциями, составляющими основу умения учиться, и межпредметными понятиями;
· предметным, включающим освоенный учащимися в ходе изучения учебного предмета опыт специфической для данной предметной области деятельности по получению нового знания, его преобразованию и применению, а также систему основополагающих элементов научного знания, лежащих в основе современной научной картины мира.

Планируемые результаты освоения учебного предмета
2 класс
Обучающийся научится: 
- находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
- называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;
- понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;
- выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;
- изображать графы;
- выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;
- находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.
Обучающийся  получит возможность научиться:
- предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;
выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам;
- разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;
находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;
- приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;
точно выполнять действия под диктовку учителя;
- отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.

3 класс
Обучающийся научится:
· называть признаки (цвет, форма, размер, названия) предметов и состав предметов;
· ориентироваться в пространстве;
· выявлять закономерности в чередовании фигур различных цветов, форм, размеров;
· обобщать и классифицировать предметы по общему признаку;
· описывать и определять предметы через их признаки, составные части и действия;
· разбивать предложенное множество на два подмножества по значениям разных признаков;
· называть последовательность простых действий;
· находить пропущенное действие в заданной последовательности;
· выделять истинные и ложные высказывания;
· решать некоторые задачи с помощью графов.

Обучающийся  получит возможность научиться:
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;
· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;
· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;
· изображать графы;
· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;
· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.
4 класс
Обучающийся научится:
· осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач.
· осознанно владеть общими приёмами решения задач.
· формулировать проблемы, самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблем творческого и поискового характера.
· [bookmark: m5-2-1]определять составные части предметов, а также, в свою очередь, состав этих составных частей и т.д.;
· описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);
· заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса; 
· выполнять алгоритмы с ветвлениями, с повторениями, с параметрами, обратные заданному;
· изображать множества с разным взаимным расположением;
· записывать выводы в виде правил «если – то»;
· по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если – то».

Обучающийся  получит возможность научиться:
· осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий в учебниках, энциклопедиях, справочниках;
· осуществлять сбор информации с помощью наблюдения, опроса, эксперимента и фиксировать собранную информацию, организуя её в виде списков, таблиц, деревьев.
· использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы, для решения задач;
· основам смыслового чтения с выделением информации, необходимой для решения учебной задачи из текстов, таблиц, схем;
· осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;
· выбирать основания и критерии для сравнения, сериации, классификации объектов.
· устанавливать аналогии;
· строить логическую цепь рассуждений;
· осуществлять подведение под понятия, на основе распознавания объектов, выделения существенных признаков и их синтеза;
· обобщать, то есть осуществлять выделение общности для целого ряда или класса единичных объектов на основе выделения сущностной связи;
· осуществлять синтез как составление целого из частей.


Формирование ИКТ – компетентности
Формирование УУД  в рамках учебного предмета «Информатика»

	Класс
	Личностные УУД
	Регулятивные УУД 
	Познавательные УУД
	Коммуникативные УУД

	2 класс
	1. Ценить и принимать следующие базовые ценности:  «добро», «терпение», «родина», «природа», «семья», «мир», «настоящий друг».
2. Уважение к своему народу, к своей родине.  
3. Освоение личностного смысла учения, желания учиться. 
4. Оценка жизненных ситуаций  и поступков героев художественных текстов с точки зрения общечеловеческих норм.
	1. Самостоятельно организовывать свое рабочее место.
2. Следовать режиму организации учебной и внеучебной деятельности.
3. Определять цель учебной деятельности с помощью учителя и самостоятельно. 
4. Определять план выполнения заданий на уроках, внеурочной деятельности, жизненных ситуациях под руководством учителя.
5.  Соотносить выполненное задание  с образцом, предложенным учителем.
6. Использовать в работе простейшие  инструменты и более сложные приборы (циркуль). 
6. Корректировать выполнение задания в дальнейшем.
7. Оценка своего задания по следующим параметрам: легко выполнять, возникли сложности при выполнении. 


	1. Ориентироваться в учебнике: определять умения, которые будут сформированы на основе изучения данного раздела; определять круг своего незнания. 
2. Отвечать на простые  и сложные вопросы учителя, самим задавать вопросы, находить нужную информацию в учебнике.
3. Сравнивать  и группировать предметы, объекты  по нескольким основаниям; находить закономерности; самостоятельно продолжать их по установленном правилу. 
 4. Подробно пересказывать прочитанное или прослушанное;  составлять простой план .
5. Определять,  в каких источниках  можно  найти  необходимую информацию для  выполнения задания. 
6. Находить необходимую информацию,  как в учебнике, так и в  словарях в учебнике.
7. Наблюдать и делать самостоятельные   простые выводы
	1.Участвовать в диалоге; слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, поступки.
2.Оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и жизненных речевых ситуаций. 
3.Читать вслух и про себя тексты учебников, других художественных и научно-популярных книг, понимать прочитанное. 
4. Выполняя различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы (задачи).


	3 класс
	1. Ценить и принимать следующие базовые ценности:  «добро», «терпение», «родина», «природа», «семья», «мир», «настоящий друг», «справедливость», «желание понимать друг друга», «понимать позицию другого».
2. Уважение к своему народу, к другим народам, терпимость к обычаям и традициям других народов.
3. Освоение личностного смысла учения; желания продолжать свою учебу.
4. Оценка жизненных ситуаций  и поступков героев художественных текстов с точки зрения общечеловеческих норм, нравственных и этических ценностей.
	1. Самостоятельно организовывать свое рабочее место в соответствии с целью выполнения заданий.
2. Самостоятельно определять важность или  необходимость выполнения различных задания в учебном  процессе и жизненных ситуациях.
3. Определять цель учебной деятельности с помощью самостоятельно. 
4. Определять план выполнения заданий на уроках, внеурочной деятельности, жизненных ситуациях под руководством учителя.
5. Определять правильность выполненного задания  на основе сравнения с предыдущими заданиями, или на основе различных образцов. 
6. Корректировать выполнение задания в соответствии с планом, условиями выполнения, результатом действий на определенном этапе. 
7. Использовать в работе литературу, инструменты, приборы. 
8. Оценка своего задания по  параметрам, заранее представленным.
	1. Ориентироваться в учебнике: определять умения, которые будут сформированы на основе изучения данного раздела; определять круг своего незнания; планировать свою работу по изучению незнакомого материала.  
2. Самостоятельно предполагать, какая  дополнительная информация буде нужна для изучения незнакомого материала;
отбирать необходимые  источники информации среди предложенных учителем словарей, энциклопедий, справочников.
3. Извлекать информацию, представленную в разных формах (текст, таблица, схема, экспонат, модель, 
а, иллюстрация и др.)
4. Представлять информацию в виде текста, таблицы, схемы, в том числе с помощью ИКТ.
5. Анализировать, сравнивать, группировать различные объекты, явления, факты. 
	1. Участвовать в диалоге; слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, поступки.
2.Оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и жизненных речевых ситуаций. 
3.Читать вслух и про себя тексты учебников, других художественных и научно-популярных книг, понимать прочитанное. 
4. Выполняя различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы (задачи).
5. Отстаивать свою точку зрения, соблюдая правила речевого этикета. 
6. Критично относиться к своему мнению
7. Понимать точку зрения другого 
8. Участвовать в работе группы, распределять роли, договариваться друг с другом. 


	4 класс
	1. Ценить и принимать следующие базовые ценности:  «добро», «терпение», «родина», «природа», «семья», «мир», «настоящий друг», «справедливость», «желание понимать друг друга», «понимать позицию другого», «народ», «национальность» и т.д.
2. Уважение  к своему народу, к другим народам, принятие ценностей других народов.
3. Освоение личностного смысла учения;  выбор дальнейшего образовательного маршрута.
4. Оценка жизненных ситуаций  и поступков героев художественных текстов с точки зрения общечеловеческих норм, нравственных и этических ценностей, ценностей гражданина России.
	1. Самостоятельно  формулировать задание: определять его цель, планировать алгоритм его выполнения, корректировать работу по ходу его выполнения, самостоятельно оценивать.
2. Использовать  при выполнения задания различные средства: справочную литературу, ИКТ, инструменты и приборы. 
3. Определять самостоятельно критерии оценивания, давать самооценку. 
	1. Ориентироваться в учебнике: определять умения, которые будут сформированы на основе изучения данного раздела; определять круг своего незнания; планировать свою работу по изучению незнакомого материала.  
2. Самостоятельно предполагать, какая  дополнительная информация буде нужна для изучения незнакомого материала;
отбирать необходимые  источники информации среди предложенных учителем словарей, энциклопедий, справочников, электронные диски.
3. Сопоставлять  и отбирать информацию, полученную из  различных источников (словари, энциклопедии, справочники, электронные диски, сеть Интернет). 
4. Анализировать, сравнивать, группировать различные объекты, явления, факты. 
5. Самостоятельно делать выводы, перерабатывать информацию, преобразовывать её,  представлять информацию на основе схем, моделей, сообщений.
6. Составлять сложный план текста.
7. Уметь передавать содержание в сжатом, выборочном или развёрнутом виде.
	Участвовать в диалоге; слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, поступки.
2.Оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и жизненных речевых ситуаций. 
3.Читать вслух и про себя тексты учебников, других художественных и научно-популярных книг, понимать прочитанное. 
4. Выполняя различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы (задачи).
5. Отстаивать свою точку зрения, соблюдая правила речевого этикета; аргументировать свою точку зрения с помощью фактов и дополнительных сведений.  
6. Критично относиться к своему мнению. Уметь взглянуть на ситуацию с иной позиции и договариваться с людьми иных позиций.
7. Понимать точку зрения другого 
8. Участвовать в работе группы, распределять роли, договариваться друг с другом. Предвидеть  последствия коллективных решений.





Содержание программы по информатике 
      Содержание программы носит развивающий характер. При проведении уроков используются системно-деятельностный и дифференцированные подходы.
       Содержание позволяет развивать организационные умения:
· планировать этапы предстоящей работы;
· определять последовательность учебных действий;
· осуществлять контроль и оценку их правильности;
· поиск путей преодоления ошибок.
В третьем и четвертом классе обучение логическим основам информатики проводится по нескольким направлениям. Изучение материала происходит «по спирали». Кроме того, задачи по каждой из тем могут быть включены в любые уроки.
Темы урока сформулированы в соответствии с авторскими методическими рекомендациями для учителя. Основное содержание включает  перечень изучаемого учебного  материала. В курсе выделяются следующие разделы:
· описание объектов – атрибуты, структуры, классы;
· описание поведения объектов – процессы и алгоритмы;
· описание логических рассуждений – высказывания и схемы логического вывода;
· применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения разного рода задач.
Материал этих разделов изучается на протяжении всего курса концентрически, так, что объём соответствующих понятий возрастает от класса к классу.
При изучении информатики за пределами начальной школы предполагается систематически развивать понятие структуры (множество, класс, иерархическая классификация), вырабатывать навыки применения различных средств (графов, таблиц, схем) для описания статической структуры объектов и структуры их поведения; развивать понятие алгоритма (циклы, ветвления) и его обобщение на основе понятия структуры; добиваться усвоения базисного аппарата формальной логики (операции «и», «или», «не», «если …, то …»), вырабатывать навыки использования этого аппарата для описания модели рассуждений.
2 класс

План действий и его описание (8ч).  Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение последовательности действий. Составление линейных планов действий. Поиск ошибок в последовательности действий. Знакомство со способами записи алгоритмов. Знакомство с ветвлениями в алгоритмах. 
Отличительные признаки и составные части предметов (7ч). Выделение признаков предметов, узнавание предметов по заданным признакам. Сравнение двух или более предметов. Разбиение предметов на группы по заданным признакам. Составные части предметов.
Логические рассуждения (11ч). Истинность и ложность высказываний. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов. Высказывания и множества. Вложенные множества. Построение отрицания высказываний.
Аналогия. Закономерности (7 час). Истинность и ложность высказываний. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах. Выигрышная стратегия, как один из способов решения  задач. 
3 класс

Алгоритмы (8ч). Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.
Группы (классы) объектов (7 ч). Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.
Логические рассуждения (10ч).  Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.
Применение моделей (схем) для решения задач (9ч).  Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности.
4 класс

Алгоритмы (8 ч).  Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повторение указанное число раз; до выполнения заданного условия; для перечисленных параметров.
 Группы (классы) объектов (8ч). Составные объекты. Отношение «состоит из». Схема (дерево) состава. Адреса объектов. Адреса компонентов составных объектов. Связь между составом сложного объекта и адресами его компонентов. Относительные адреса в составных объектах.
Логические рассуждения (11ч). Связь операций над множествами и логических операций. Пути в графах, удовлетворяющие заданным критериям. Правила вывода «если …, то …». Цепочки правил вывода. Простейшие графы «и – или».
Применение моделей (схем) для решения задач (7ч). Приёмы фантазирования (приём «наоборот», «необычные значения признаков», «необычный состав объекта»). Связь изменения объектов и их функционального назначения. Применение изучаемых приёмов фантазирования к материалам разделов 1–3 (к алгоритмам, объектам и др.)

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ  
2А,Б,В класс (33 часа)
	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата
	Основные виды учебной деятельности учащихся

	Раздел № 1. План действий и его описание – 8 часов

	1 
	Признаки предметов 
	1
	04.09
	Определять результат действия, определять действие, которое привело к данному результату.
 Определять действие, обратное заданному.
Приводить примеры последовательности событий и действий в быту, в сказках.
Составлять алгоритм. 
Выполнять действия по алгоритму. Составлять алгоритмы с ветвлениями.


	2 
	Описание предметов
	1
	11.09
	

	3 
	Состав предметов
	1
	18.09
	

	4 
	Действия предметов
	1
	25.09
	

	5 
	Симметрия. 
	1
	02.10
	

	6 
	Координатная сетка. 
	1
	16.10
	

	7 
	Подготовка к обобщающему уроку
	1
	23.10
	

	8 
	Обобщающая  работа 
 по теме «План действий»
	1
	30.10
	

	
	Раздел № 2. Отличительные признаки и составные части предметов –
7 часов

	9 
	Действия предметов
	1
	06.11
	Описывать признаки предметов; сравнивать предметы по их признакам, группировать предметы по разным признакам; находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков.
Описывать предметы через их признаки, составные части, действия.
Предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных; выделять группы однородных предметов среди разнородных по разным основаниям и давать названия этим группам, ставить в соответствие предметы из  одной группы предметам из другой группы.
Находить объединение и 
пересечение наборов предметов.

	10 
	Обратные действия
	1
	13.11
	

	11 
	Последовательность событий.
	1
	27.11
	

	12 
	Алгоритм
	1
	04.12
	

	13 
	Ветвление
	1
	11.12
	

	14 
	Обобщающая работа
 по теме «Отличительные 
признаки предметов»
	1
	18.12
	

	15 
	Повторение 
	1
	25.12
	

	Раздел № 3.  Логические рассуждения -  11 часов

	16 
	Множество. Элементы множества
	1
	15.01
	Описывать признаки предметов; сравнивать предметы по их признакам, группировать предметы по разным признакам; находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков.
Описывать предметы через их признаки, составные части, действия.
Предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных; выделять группы однородных предметов среди разнородных по разным основаниям и давать названия этим группам, ставить в соответствие предметы из  одной группы предметам из другой группы.
Находить объединение и пересечение 
наборов предметов.

	17 
	Способы задания множеств
	1
	22.01
	

	18 
	Сравнение множеств
	1
	29.01
	

	19 
	Отображение множеств
	1
	05.02
	

	20 
	Кодирование
	1
	12.02
	

	21 
	Вложенность  множеств
	1
	26.02
	

	22 
	Пересечение множеств
	1
	04.03
	

	23 
	Объединение множеств
	1
	11.03
	

	24 
	Подготовка к обобщающему уроку
	1
	18.03
	

	25 
	Обобщающая работа по теме «Множества»  
	1
	25.06
	

	26 
	Повторение.
	1
	01.04
	

	Раздел № 4. Аналогия. Закономерности - 7 часов

	27 
	Высказывание. Понятия «истина»
 и «ложь».
	1
	15.04
	Отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.
Строить высказывания, по смыслу отрицающие заданные. 
Строить высказывания с использованием связок «И», «ИЛИ».
Отображать предложенную ситуацию с помощью графов.
Определять количество сочетаний из небольшого числа предметов.
Находить выигрышную стратегию в некоторых играх.

	28 
	 Отрицание.
	1
	22.04
	

	29 
	Высказывание со связками «и», «или».
	1
	29.04
	

	30 
	Графы, деревья.
	1
	06.05
	

	31 
	Комбинаторика.
	1
	13.05
	

	32 
	Обобщающая работа  по теме «Аналогия».
	1
	20.05
	

	33 
	Повторение.
	1
	27.05
	



3А,Б,В класс (34 часа)
	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата
	Основные виды учебной деятельности учащихся

	Раздел 1. Алгоритмы – 8 часов

	1 
	Алгоритм
	1
	05.09
	Определять этапы (шаги) действия. 

Определять правильный порядок выполнения шагов. 

Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии.
 
Находить и исправлять ошибки в алгоритмах. 
Выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами. Формулировать условия ветвления и условия выхода из цикла.

	2 
	Схема алгоритма
	1
	12.09
	

	3 
	Ветвление в алгоритме
	1
	19.09
	

	4 
	Цикл в алгоритме
	1
	26.09
	

	5 
	Алгоритмы с ветвлениями и циклами.
	1
	03.10
	

	6 
	Повторение
	1
	17.10
	

	7 
	Подготовка к обобщающему уроку
	1
	24.10
	

	8 
	Обобщающая работа по теме «Алгоритмы»
	1
	31.10
	

	Раздел 2 .  Группы (классы) объектов – 7 часов

	9 
	Состав и действия объектов.
	1
	07.11
	Описывать предмет (существо, явление), называя его составные части и действия.
Находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов).
Именовать группы однородных предметов и отдельные предметы из таких групп.
Определять общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса, записывать значения этих признаков в виде таблицы.
Описывать особенные свойства предметов из подгруппы.


	10 
	Группа объектов. Общее название.
	1
	14.11
	

	11 
	Общие свойства объектов группы. Особенные свойства объектов группы.
	1
	28.11
	

	12 
	Единичное имя объекта. Отличительные признаки объектов. 
	1
	05.12
	

	13 
	Обобщающая работа по теме «Объекты»
	1
	12.12
	

	14 
	Повторение 
	1
	19.12
	

	15 
	Повторение
	1
	26.12
	

	Раздел 3  Логические рассуждения – 10 часов

	16 
	Множество. Число элементов множества. Подмножество
	1
	09.01
	Определять принадлежность элементов заданной совокупности (множеству) и части совокупности (подмножеству). 
Определять принадлежность элементов пересечению и объединению совокупностей (множеств).
Отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания. 
Строить высказывания, с использованием связок «И», «ИЛИ», «НЕ».
 Определять истинность составных высказываний.
Выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию; составлять граф по словесному описанию отношений между предметами или существами.

	17 
	Элементы, не принадлежащие множеству. Пересечение множеств
	1
	16.01
	

	18 
	Пересечение и объединение множеств
	1
	23.01
	

	19 
	Истинность высказывания. Отрицание. Истинность высказываний со словом «не»
	1
	30.01
	

	20 
	Истинность высказываний со словами «и», «или»
	1
	06.02
	

	21 
	Граф. Вершины и рёбра графа
	1
	13.02
	

	22 
	Граф с направленными рёбрами
	1
	27.02
	

	23 
	Подготовка к обобщающей работе по теме «Множество»
	1
	05.03
	

	24 
	Обобщающая работа по теме «Множество»
	1
	12.03
	

	25 
	Повторение
	1
	19.03
	

	Раздел 4  Применение моделей (схем) для решения задач  – 9 часов

	26 
	Аналогия
	1
	26.03
	Находить пары предметов с аналогичным составом, действиями, признаками. 
Находить закономерность и восстанавливать пропущенные элементы цепочки или таблицы.
Располагать предметы в цепочке или таблице, соблюдая закономерность, аналогичную заданной.
Находить закономерность в ходе игры, формулировать и применять выигрышную стратегию.

	27 
	Закономерность
	1
	02.04
	

	28 
	Аналогичная закономерность
	1
	16.04
	

	29 
	Аналогичная закономерность
	1
	23.04
	

	30 
	Подготовка к обобщающей работе по теме «Аналогия»
	1
	30.04
	

	31 
	Обобщающая работа по теме «Аналогия».
	1
	07.05
	

	32 
	Выигрышная стратегия
	1
	14.05
	

	33 
	Выигрышная стратегия
	1
	21.05
	

	34 
	Повторение
	1
	28.05
	




4А,Б,В класс (34 часа)
	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата
	Основные виды учебной деятельности учащихся

	Раздел 1. Алгоритмы – 8 часов

	1. 
	Ветвление в построчной записи алгоритма (команда «Если – то»)
	1
	02.09
	

Составлять и записывать вложенные алгоритмы.
 
Выполнять, составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами и записывать их в виде схем и в построчной записи с отступами.

Выполнять и составлять алгоритмы с параметрами.

	2. 
	Ветвление в построчной записи алгоритма (команда «Если – то»)
	1
	09.09
	

	3. 
	Цикл в построчной записи алгоритма (команда «Повторяй»)
	1
	16.09
	

	4. 
	Алгоритм с параметрами («Слова – актёры»)
	1
	23.09
	

	5. 
	Пошаговая запись результатов выполнения алгоритма 
(«Что получается?»)
	1
	30.09
	

	6. 
	Подготовка к обобщаюшей работе по теме «Алгоритмы»
	1
	14.10
	

	7. 
	Обобщающая работа по теме «Алгоритмы»
	1
	21.10
	

	8. 
	 Повторение
	1
	28.10
	

	Раздел № 2  Группы (классы) объектов – 8 часов

	9. 
	Общие свойства и отличительные признаки группы объектов  («Что такое?  Кто такой?»
	1
	11.11
	Определять составные части предметов, а также состав этих составных частей, составлять схему состава (в том числе многоуровневую).

Описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом).

Записывать признаки и действия всего предмета или существа и его частей на схеме состава. 

Заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов).

	10. 
	Схема состава объекта. Адрес составной части 
(«В дом – дверь, в двери – замок»)
	1
	18.11
	

	11. 
	Массив объектов на схеме состава («Веток – много, ствол – один»)
	1
	25.11
	

	12. 
	Признаки и действия объекта и его составных частей («Сам с вершок, голова с горшок»)
	1
	02.12
	

	13. 
	Подготовка к обобщающей работе по теме «Объекты»
	1
	09.12
	

	14. 
	Обобщающая работа по теме «Объекты»
	1
	16.12


	

	15. 
	Повторение
	1
	23.12
	

	16. 
	Повторение
	1
	30.12
	

	
	Раздел № 3 Логические рассуждения– 11часов

	17. 
	Множество. Подмножество. Пересечение множеств («Расселяем множества») 
	1
	13.01
	Изображать на схеме совокупности (множества) с разным взаимным расположением: вложенность, объединение, пересечение.

Определять истинность высказываний со словами «НЕ», «И», «ИЛИ».

Строить графы по словесному описанию отношений между предметами или существами.

Строить и описывать пути в графах.

Выделять часть рёбер графа по высказыванию со словами «НЕ», «И», «ИЛИ».

Записывать выводы в виде правил «если …, то …»; по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если …, то …»; составлять схемы рассуждений из правил «если …, то …» и делать с их помощью выводы.

	18. 
	Истинность высказываний со словами «не», «и», «или»
	1
	20.01
	

	19. 
	Описание отношений между объектами с помощью графов («Строим графы»)
	1
	27.01
	

	20. 
	Пути в графах («Путешествие по графу»)
	1
	03.02
	

	21. 
	Высказывание со словами «не», «и», «или» и выделение подграфов («Разбираем граф на части»)
	1
	10.02
	

	22. 
	Правило «Если – то»
	1
	17.02
	

	23. 
	Схема рассуждений («Делаем выводы»)
	1
	02.03
	

	24. 
	Подготовка к обобщающей работе по теме «Логические рассуждения»
	1
	16.03
	

	25. 
	Обобщающая работа по теме «Логические рассуждения»
	1
	23.03
	

	26. 
	Повторение
	1
	30.03
	

	27. 
	Повторение
	1
	06.04
	

	
	Раздел № 4  Применение моделей (схем) для решения задач – 7 часов

	28. 
	Составные части объектов. Объекты с необычным составом («Чьи колёса?»).
	1
	13.04
	
Придумывать и описывать предметы с необычным составом и возможностями. 

Находить действия с одинаковыми названиями у разных предметов. 

Придумывать и описывать объекты с необычными признаками. 

Описывать с помощью алгоритма действие, обратное заданному.

 Соотносить действия предметов и существ с изменением значений их признаков

	29. 
	Действия объектов. Объекты с необычным составом и действиями («Что стучит и что щекочет?»)
	1
	20.04
	

	30. 
	Признаки объектов. Объекты с необычными признаками и действиями («У кого дом вкуснее?»).
	1
	27.04
	

	31. 
	Объекты, выполняющие обратные действия. Алгоритм обратного действия («Все наоборот»).
	1
	04.05
	

	32. 
	Подготовка  к обобщающей работе по теме «Модели в информатике».
	1
	11.05
	

	33. 
	Обобщающая работа по теме «Модели в информатике»
	1
	18.05
	

	34. 
	Повторение.
	1
	25.05
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